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1. Kiemelt szabalyzatok

1.1. Alapszabalyzatok

A HUNESZ R6S 1vl Secure Area Cup

(tovabbiakban: verseny)

dllomasaira az ebben a

dokumentumban foglalt jatékspecifikus szabalyzaton felul a HUNESZ (Magyar E-sport Szovetség)

altalanos szabalyzatai érvényesek. Ezen dokumentumok:

o A Magyar E-Sport Szévetség Versenyszabalyzata

e A Magyar E-Sport Szdvetség Fegyelmi szabalyzata

e A Magyar E-Sport Szdvetség Etika Kédexe

e A Magyar E-Sport Etikai és gyermekvédelmi szabalyzata

1.2. Eletkor

A verseny kulonbo6z6é szakaszain csak 16 évnél idésebbek vehetnek részt. A 16 és 18 év kdzotti

jatékosoknak kotelez6 legkésébb

beleegyezést

e-mailes

(verseny@hunesz.hu) dton eljuttatni a szervezék felé. A kitdltendd dokumentumok a HUNESZ

hivatalos oldalan letolthetéek.

1.3.Nemzetiségi szabalyok

A verseny elsdsorban magyar jatékosoknak szél. Magyar allampolgarnak szamit, minden olyan
jatékos, aki azt a hatalyos magyar jogszabalyoknak megfelelé dokumentumokkal igazolni tudja.



1.4.Tartézkodasi hely

A verseny pillanatdban minden jatékosnak az eurépai kontinens terlletén szukséges tartdézkodnia.
A részvétel - nemzetiségtdl fuggetlenul - ezen teruleteken kivulrél nem engedélyezett.

1.5.Eltiltasok

o A HUNESZ R6S 1v1 Secure Area Cup powered by K&H allomasain nem vehet részt olyan jatékos
kinek a Ubisoft Connect fidkja eltiltas alatt van.

e A verseny platform, avagy jatékkiadd altal kiosztott eltiltdsok/bannok/profiltdriések felUlirjak a
versenyszabdlyzatot és akkor is vonatkoznak a jatékosra, ha azt nem a versenyen-en elkovetett
vétség miatt kapta.

e Az a jatékos, aki a 2023-as versenykiirasban a K&H MNEB Rainbow Six Siege Masters, vagy
Challengers versenyén regisztralt jatékosként szerepel valamelyik résztvevé e-sport
szervezetben nem vehet részt a HUNESZ R6S 1v1 Secure Area Cup powered by K&H versenyein.

e Ezen felUl, a versenyre érvényes a Magyar E-sport Buntetépont Kédexe, ami alapjan a jatékos
sorozatos szabalyszegésért bizonyos szamu fordulérél eltiltasban részesulhet.

e A versenyen nem vehetnek részt induléként a Magyar E-sport Szdvetség alkalmazottai,
versenyblroi, alvallalkozoi, illetve a szdvetséghez kodthetd szerzédéses partnerek és mindezen

szemeélyek kozeli hozzatartozoi.

1.6.Kommunikacio
A verseny alatt kUldénbdzé félhivatalos/hivatalos csatorndkat ktlénbdztetink meg:

e HUNESZ Intercom Discord: Elsédlegesen jatékos és versenybird kozott direkt segitségnyudjtas
céljabdl. Elérheté EZEN a linken.

e OPL verseny platform: Csapatok kozétti direkt kommunikaciora ad lehetéséget.

2. Verseny lebonyolitasa

2.1.Formatum

A verseny lebonyolitdsa a nevezék szamatdél fuggden egyenes, vagy alsé-felsé dgas rendszerben kerul
megrendezésre.

2.1.1. Sorsolas
VéletlenszerU sorsolas lesz alkalmazva.

2.1.2. Forduldk lebonyolitasa (BO1)
A mérkdzés egy gybzelemig tart.

2.1.3. Forduldék lebonyolitasa (BO3)

A versenyen belUl azok a mérkézések, amik a verseny dontéjében vannak, két gyézelemig tartanak.
Példa BO3-as formatumra:

o 1. mérkdzés: "A”" vs "B" — Mérkdzést A" jatékos nyeri — Osszesitett allas: 1:0
e 2. mérkdzés: "A" vs "B" — Mérkézés ,B" jatékos nyeri — Osszesitett allas: 1:1
e 3. mérkdzés: "A” vs "B" — Mérkdzést , A" jatékos nyeri — Osszesitett allas 2:1



e Osszesitett eredmény: 2:1, "A” jatékos nyerte a fordulot

2.1.4. Kezddboldal eldontése
A kezddoldal elddntése az adott mérkézés formatumahoz képest valtozik:

e BOl-es formatum: Mindig az a jatékos vélaszthat, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni amelyik
a hivatalos versenyplatformon ( OPL ) a bal oldalon szerepel a meccsoldalon.

e BO3-as formatum: Az 1. mérk&zésen a meccsoldalon bal oldalt szereplé jatékos valaszthat, hogy
melyik oldalon szeretne kezdeni, a 2. alkalommmal az ellentétes jatékosé a valasztas joga, mig 3.
mérkézés esetén az a jatékos dontheti el, hogy melyik oldalon szeretne kezdeni, aki a sajat
gy6ztes meccsét gyorsabban fejezte be

2.1.5. Halasztas/Mérkézésmozgas

A mérkézéseknek az eredetileg kiirt idépontban kell megtérténnie.

3. Jatékbeallitasok

e Game Mode: Secure Area

e Secure Time Limit: 15

e Unsecure Time Limit: 15

e Preparation Phase Duration: 25
e Action Phase Duration: 140

e Time of day: Day

e HUD settings: Normal

e Number of bans: 4

e Ban Times: 10

e Number of rounds: 12

e Attack/Defense swap: 1

e Overtime Rounds: 3

e Overtime score difference: 2

e Overtime role change: 1

e Objective rotation parameter: 2
e Objective type for rotation: Rounds played
e Individual Attacker Spawn: On
e Pick Phase timer: 15

e Damage handicap: 100

e Friendly fire damage: 100

e Friendly fire in Prep Phase: Off
e Injured: 20

e Sprint: On

e Lean: On

e Death Replay: Off

e Death Duration: 2

3.1.0perator

Minden operator a megjelenésétél kezdve hasznalhato.

3.2.Tiltott kinézetek

A HUNESZ R6S 1v1 Secure Area Cup powered by K&H mérk&zései alatt csak a kdvetkezd kinézetek
hasznalata engedélyezett:

e Operator's default skins
e Pro League skins (gold sets)
e Esports Teams' branded cosmetics



e Esports Programs' cosmetics
o *Six Invitational Battlepass kinézetek nem engedélyezettek.

Tovabba ami nem a fenti csoportokba tartozo kinézet, azon engedélyezett kinézetek a 8.
Kinézetek mellékletben tekintheté meg.

Drén kinézetek, operator gadget kinézetek hasznalata tilos. A jatékosok csak az
alapértelmezett kinézetet hasznalhatjak.

Fegyver kinézeteket, charmokat, operator hattérképeket a szabalyzat nem érinti. Tiltott kinézet
hasznalatanak buntetése:

e Elsé alkalom: Figyelmeztetés
e Masodik alkalom: Kor elvesztése
e Harmadik alkalom: Map elvesztése

Amennyiben egy csapat észreveszi, hogy ellenfele egy tiltott kinézetet hasznal, ugy instant kilépés
szUkséges és informalni kell a versenybirdkat, hogy a figyelmeztetés megtorténhessen. Ehhez
szUkséges képi/vided bizonyiték. Amennyiben egy mérkézés végigmegy Ugy, hogy az egyik csapat
tiltott kinézetet hasznal, a mérkdzés végeredménye véglegesnek tekinthetd, tehat ezen
szabdlyszegésre hivatkozva nem jogosult a csapat alapértelmezett gyézelemre.

3.3. Palyak

A palyak amiket lehet jatszani: House, Plane, Yacht, Border, Oregon, Club House, Coastline, Chalet.

4. Mérkézésre vonatkozé alapszabalyzatok
4.1.Tiltott programok

Tiltott programok kozé sorolhatd a Teamviewer (vagy barmilyen hasonlé képernyé megosztd
program), virtualis, beleértve, de nem kizarélagosan a Hyper-V, VM Ware vagy VirtualBox
programokat.

4.2. Grafikus driverek, vagy hasonlé eszk6z6k

Barmilyen modifikacidja vagy valtoztatdsa a jatéknak kulsé grafikus eszk6zdk segitségével
vagy harmadik féltél szarmazdé programokkal szigoruan tiltott.

EzenkivUl tiltott még mindenfajta overlay amely a rendszer teljesitményét mutatja/méri jaték
alatt (pl.: Nvidia SLI Display, Rivatuner Overlays). Eszk6zok, amelyek csak az FPS szamot mutatjak,
engedélyezettek.

4.3, Egyedi fajlok

Barmely mdédositas a jatékban, (példaul: skinek, eredményjelzé, célkereszt stb.) szigordan tiltott,
valamint csak a hivatalos modellek engedélyezettek.

4.4. Ujra hosztolas

A rehostra vonatkozd szabalyok az alabbi pontokban vannak meghatarozva, beleértve, hogy mikor
van megengedve.

e Problémak a preparation fazis el6tt. (jaték, szoftver vagy hardver problémak)
e A jatékosok nem tudnak mozogni. - rehost az elsé 30 masodpercében az action fazisban, ha

a jatékosokat nem érte sebzés.

e Jaték mechanika nem mukodik megfeleléen ( [6vés, Ujratdltés, mozgas, felszerelések stb) -
rehost az elsé 30 masodpercében az action fazisban, ha a jatékosokat nem érte sebzés. -
Disconnect/hardver/softver probléma - rehost a preparation fazis elsé 15 masodpercében -
Observer probléma - rehost az elsé 30 masodpercében az action fazisban, ha a jatékosokat



nem érte sebzés.

Abban az esetben, ha a fent emlitett kondicidk egyeznek, akkor a jatékosoknak azonnal rehostot kell
kérniuk az ingame chatben a "rehost" beirasaval, illetve azonnal utana indoklassal. A jatékosoknak
mindaddig jatszaniuk kell, amig a versenybiré, vagy a szerveren |évé observer az versenybird
utasitasara a rehostot meg nem erdsiti. Ha a megerdsités megtortént, akkor mindenkinek azonnal el
kell hagynia a jatékot.

Egy Ujra hosztolt jatékban minden jatékosnak ugyan azt a beallitast és picket kell alkalmaznia,
mint azt tette az eredeti jatékban. Minden egyéb szabalyzatot illetéen, ami felmerllhet és nincs

leirva az elézé pontban, dvast kell nyitni. Csak a versenybird csapat ddonthet dgy, hogy a meccset
0:0-rol kell elolrél elkezdeni.

A meccs elhagyasa mielétt a rehost meg lett erdsitve egy versenybird, vagy felhatalmazott observer
altal azonnali kdr vesztést jelent annak a csapatnak, aki ezt megtette. Ha egy csapat ezt egy meccs
soran tobbszdr megteszi, a palyat elvesziti és tovabbi blUntetésben részesulhet.

5. Mérko6zés bizonyitékok

5.1.Screenshot

Minden mérkdzéssel kapcsolatos bizonyitékot (screenshot, replay stb) legalabb 14 napig meg kell

tartani. Altaldnos esetben, ezeknek a bizonyitékoknak feltdltésre kell kerUlni a mérkézés részletek
menupontban.

A mérkdzésekkel kapcsolatos bizonyitékok meghamisitdsa buntetépontokat von maga utan. A
feltdltott bizonyitékok elnevezésének mindig tukroznie kell azoknak tartalmat.

A selejtezdédk alatt minden résztvevéknek kotelezd screenshotot készitenie a jaték végén a statisztikai
oldalrél, majd ezutan azt fel kell tolteni a meccs oldalra.

5.2.Monitor System Status (MOSS)

A Monitor System Status (MOSS) hasznalata minden jatékos szamara a meccsek teljes idétartama
alatt, kivétel nélkul kotelezé. Ha egy jatékos nem tudja hasznalni a MOSS-t, akkor nem vehet részt a
HUNESZ R6S 1v1 Secure Area Cup powered by K&H allomasain. A MOSS a Rainbow Six paramétereivel
szUkséges futtatni: "File" » "Parameters" » "Rainbow Six". A MOSS legUjabb verzidja letdlthetd itt:
https://nohope.eu/down/MossX644.zip

5.3.Hianyz6 MOSS fajl esetén

Hianyzé vagy nem teljes MOSS f4jl esetén a jatékos/csapat az elsé alkalommal figyelmeztetésben, a 2.
alkalommal kizarasban részesul. Ha tdbb mint 2 kor hidanyzik, az nem tekinthetd teljes MOSS fajlnak

5.4. Hibas MOSS fijl esetén
Rossz MOSS fajlok esetén hidnyzé MOSS fajlként lesz kezelve az eset.
5.5.MOSS fajl manipulalasa

Manipulalasa a MOSS fajloknak szigordan buUntetve lesz és szandékos csalasként lesz



értékelve.
5.6. MOSS fijl feltoltése

A verseny mérkdzésein minden jatékosnak, minden mérk&zésen szukséges, hogy futtassa a MOSS-t.
A résztvevd jatékosoknak, amennyiben az ellenfél jatékos, vagy a versenybirdi csapat indokoltnak
latja, ezen MOSS fajlokat bekérheti.

llyen esetben, mindkét jatékosnak legkésSbb 15 perccel az igénylést kovetden
kdtelezd a szervezd csapatnak Discordon elklldeni a mérkézéséhez tartozé MOSS
fajljat.

Amennyiben az egyik jatékosnak abszollt nincs semmiféle mérk&zéshez kothetd bizonyitéka, a
jatékos azonnali kizarasban részesul.

5.7.MOSS fajl tarolasa

A MOSS féjlokat legaldbb a verseny utan 14 napig szukséges tarolni. Lehetséges, hogy a versenybirok
adott szituacidkban ezen fajlokat bekérik. (Csakis versenybirdk kérhetik el a csapatok MOSS fajljait.)

5.8.Csalas bejelentése

Csaldssal megvadolni az ellenfeledet csak megalapozott gyanuval és a bizonyitékok dsszegyUjtésével
lehetséges o6vas nyitasaval a mérkdzés vége utan maximum 20 perccel. Amennyiben streamelt
meccsrél van szo, Ugy a streamben szerepld vided anyagok is felhasznalhatodak.

Videods bizonyiték felhasznalasa esetén jegyzékonyvet kell irnod. A jegyzékonyvet emailes Uton kell
benyujtani pontosan jol érthetéen strukturalva. Minden jegyzékdnyv, ami nem a megfelelé formaban
érkezik el lesz utasitva

5.9. Versenybél valé kizaras
A jatékos kizarhaté a versenybdl, ha:

e ha az adott mérkdzés napjan amin a versenyen bellUl részt vesz 14. életévét nem toltdtte be
bizonyithatd, hogy a verseny menetétferedményét barmilyen modon szandékosan
befolyasolni prébalta; a verseny lebonyolitdshoz szUkséges adatait nem adja meg vagy a
megadott adatkezelési hozzajarulasat visszavonja;

e ha jelentkezése barkinek a jogat, jogos érdekét barmilyen mdédon sérti;

Tovabbi buntetés tipusokat amiért kizaras jarhat a Fegyelmi szabalyzat tartalmaz

6. Egyéb szabalyzatok/ kiegészitések
6.1.Szabalyvaltozasok

A szervezd fenntartja a jogot, hogy a jelen szabalykdnyvben felvazolt szabalyokat mddositsa,
eltadvolitsa vagy mas mddon maddositsa, tovabbi értesités nélkul. A szervezé fenntartja maganak a
jogot, hogy egyénileg elbiralja azokat az eseteket, amelyek nem kifejezetten tdmogatottak vagy
szerepelnek részletesen a szabalykdonyvben, vagy szélséséges esetekben még a jelen szabalyzat ellen
is dontsenek a fair play és a sportszerlség fenntartasanak érdekében.

A szabalyzat érvényessége



Ha a szabalykdnyv valamelyik rendelkezése érvénytelen vagy megvaldsithatatlan részben vagy
egészben, ez nem érinti a jelen szabalykdonyv fennmaradod részének érvényességét. Az érvénytelen
vagy nem kivitelezheté rendelkezés helyett megfeleldé rendelkezést kell alkalmazni, amely
legkdzelebb all ahhoz a szandékhoz, amire a szabdlykonyv értelmét és céljat figyelembe véve
szandékoztak volna.

6.2.Bizalmassag, titoktartas

Az 6vasok tartalma, vagy barmilyen beszélgetés a verseny hivatalos versenybiréival/szervezdivel, vagy
versenybirékkal folytatott egyéb levelezés tartalmat szigorlan bizalmasnak kell tekinteni. Ezeknek a
publikacidja a verseny szervezdinek beleegyezése nélkul nem engedélyezett.

6.3.Mapveto pontos menete

A mapveto a mérkdzés verseny platformjan térténik.

6.3.1. Bol formatum

A mapveto elején a verseny platformon pénzfeldobas térténik (ezt a rendszer automatikusan
elvégzi). Tegyuk fel, azt az "A" csapat nyerte, igy "A" csapat dont, hogy ki kezdje a mapvetot.
Példankban "A" csapat Ugy dont, hogy szeretné kezdeni a mapvetot. Ez esetben:

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit eqgy palyat

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit eqgy palyat

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit eqgy palyat
o Az utolsé nem valasztott palyan lesz szUkséges jatszani.
o "A" csapat valaszt kezdéoldalt

Overtime oldal valasztast a mérkdzés felUlet chatén szikséges valasztani. Az adott mapok
kezddoldalat valasztd csapattal ellentétes csapat valaszt overtime kezdési oldalt.

6.3.2. Bo3 formatum

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat

"A" csapat valaszt egy palyat

"B" csapat valaszt kezddoldalt

"B" csapat valaszt egy palyat

"A" csapat valaszt kezddoldalt

“A" csapat eltavolit egy palyat

"B" csapat eltavolit egy palyat
o Az utolsd nem valasztott lesz - szUkség esetén - a 3. palya
o "A" csapat valaszt kezdboldalt

Overtime oldal valasztast a mérkézés felulet chatén szukséges valasztani. Az adott mapok
kezddoldalat valasztd csapattal ellentétes csapat valaszt overtime kezdési oldalt.

7. Jatékosok technikai felkészlltsége



7.1. Jatékfiok
Minden jatékosnak rendelkeznie kell OPL profiljahoz rendelt Ubisoft Connect jaték fidkkal.

7.2. Technikai problémak

Minden jatékos sajat maga felelés a megfelelé internet kapcsolatért és hardware eszkozeiért.
Technikai probléma esetén cserejatékos alkalmazasa lehetséges. Ha a problémabdl adéddan az egyik
jatékos nem tud jatszani, ez esetben a mérkdzés az ellenfél javara automatikus gyézelemként lesz
lezarva.

7.3. Internet

Mindenki sajat maga felelbs a régidjanak lehetd legjobb internet kapcsolataért (ping). Valamint,
minden nem szUkséges programot és letdltést a mérkdzés alatt kotelezd kikapcesolni.

7.4. Magas ping

A ping korlat a mérkdzéseken 120 ms. Ha egy jatékosnak efeletti értéke van, az esetben elészdr Ujra
kell hostolni a meccset, évas nyitasa elétt. Meg kell gyézddni, hogy dedikalt szerver lett készitve. Ha a
jatékosnak tovabbra is 120 feletti ping értéke van, és nem jatszhatd le a mérkézés probléma nélkul,
akkor a nyilt szakasz alatt 6vast kell nyitni a” Report Match Issue” gomb hasznélataval. Ovast csak
abban az esetben lehet kezdeményezni, ha a jatékosnak folyamatosan 120 feletti értéket mutat a
jaték! Ez esetben a mérkdzést nem kell lejatszani és az érintett csapatnak legalabb harom
screenshottal kell rendelkeznie, melyek 2 kéron beldl kulénbdzé idében készultek.

7.5. Nicknevek

A nicknevek nem tartalmazhatnak szponzort, illetve az altaldnos nick nevekre vonatkozé OPL
szabalyozas érvényes.
9. Tamogatas mértéke

A versenyen j6l teljesitéket a kovetkez6é tamogatasban részesitjuk:

1. helyezett jatékos: 5 000 Ft Konzolvilag utalvany
2. helyezett jatékos: 3 500 Ft Konzolvilag utalvany
3. helyezett jatékos: 1500 Ft Konzolvilag utalvany



